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EXERCICIO PRATICO 3: REALIZANDO EDICAO NO ARCMAP DO
ARCGIS

Neste capitulo vocé fara os seguintes exercicios:

+ Exercicio 1: Criando caracteristicas poligonais;

+ Exercicio 2: Criando caracteristicas lineares;

4 Exercicio 3: Usando a mesa digitalizadora,;

+ Exercicio 4: Editando caracteristica;

+ Exercicio 5: Trabalhando com desenhos CAD;

4+ Exercicio 6: Usando a ferramenta de ajuste espacial;
+ Exercicio 7: Transferindo caracteristicas de atributos.

EXERCICIOS 1: CRIANDO CARACTERISTICAS POLIGONAIS

Com as ferramentas edicdo do ArcMap vocé poderd criar e editar novas
caracteristicas. Vocé podera editar croquis, usar ferramentas de croquis, e
usar conexao para criar novas caracteristicas no ArcMap.

Neste exercicio, vocé digitalizard uma nova caracteristica de poligono num
layer shapefile de uso da terra de uma regido. O poligono da area de estudo
gue vocé ira criar necessita ser conectado a uma outra layer (grade que
subdivide uma regido geografica inteira). Vocé comecard este exercicio
iniciando o ArcMap e carregando um documento de mapa que contém a layer
shapefile e uma geodatabase que contém a layer de grade para a regiao.

Iniciando o ArcMap para comecar a edicao

Para iniciar o exercicio é preciso primeiramente iniciar o ArcMap e carregar
um arquivo de projeto contido na pasta de exemplos do tutorial.

1. Inicie o SIG ArcMap instalado no seu computador e abra um projeto em
branco.

2. Clique no botdo Open na barra de ferramentas Standard. Navegue até o
documento de mapa CreathingNewFeatures.mxd contido no seguintes
caminho: C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\CreathingNewFeatures.mxd e abra
este arquivo.
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Open | 7 x|
Lagkjn: | 3l Editor ] & ® ef B
&) WarkingwithCAD. med
o] E ditingFeatures. mxd
] E ditingTopoF eatures.mxd
File name: IErealingNeeratures. rd Open I
Files of tupe: IAchap Documents [*.med) j Cancel |
[~ Open as read-only
A

3. Na barra de ferramentas Standard, clique sobre o botdo Editor Tolls para

abrir a barra de ferramentas de edicao.

AR
| 3

4. Cligue no botéao Editor e posteriormente na opcao Start Editing.

Se vocé tiver apenas uma workspace (espaco de

trabalho) em seu mapa,

vocé pode comecar imediatamente a edicdo da layer deste mapa. Neste
exercicio, duas workspaces estdo carregados no mapa, assim vocé devera

escolher qual a workspace vocé quer editar.

5. Na caixa de didlogo Start Editing, selecione a primeira workspace para
podermos editar a shapefile studyarea.shp. Clique sobre o botdo OK.
Vocé editard uma geodatabase no préximo exercicio.

Start Editing |

“Which folder or databaze do vou want o edit data from™?

I Source

| Tupe

LMt clal's W ukorhE ditorE sercizell atatUreatingF eatures
iG] S WareT ukorsE ditorsEsercizel atahE ditor Tutanial. mdb

1 I

These lapers and tables will be available for editivg:

Fersonal Gec

studyarea

o]

-

Cancel |

5/
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Criando uma nova caracteristica de poligono

Este exercicio focaliza a criacdo de um poligono de uma nova &rea de estudo
que circunda uma parcela de desenho CAD. A extensdo da area de estudo
esta definida pelas linhas de grade localizadas em um banco de dados
existente. A grade representa divisdes logicas que definem os dados.

Fixando o ambiente de conexao

Antes de comecar a edicdo do shapefile da area de estudo, vocé precisa
preparar o ambiente de conexao visando a edicdo de vértices e pontos.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a opgdo Snapping.

ffwa |

Start Edit g
Stop Editng
Save Ediz
[y,
SEit...

7 Divice,.

% bufien.

A7 Tiepy FarslE
ernze
Uiz
Irifereect
Clig..

@' Int=graie

g Welidats Seection..

Optianz.. |

2. Marque a caixa de checagem Vetex da layer IndexGrid com o objetivo de
poder-mos editar vértices desta layer.

Cnapping Environment | x|
Laper | “Wertex | Edge | End |
studpares O O a
RoadCasings O O [
| ndeGrid = = 9

[ |Perpendicular to sketch
[ |Edit sketch edges
[ Edit zketch wertices
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Agora, com o ambiente de conexao fixado, vocé pode criar um novo poligono
de area de estudo.
Estabelecendo a tarefa atual

Antes digitalizar a nova caracteristica, vocé tem que estabelecer qual sera a
tarefa de edicdo desejada.

1. No dropdown da opcédo Task (tarefa), selecione a opcédo Create New
Feature.

Tazk: |Create Mew Feature *

e =
Auto Complete Palpgon

Select Features Lzing a Line

Select Features Uzing an Area
Estend/Trm Features

tirror Features

M odify Feature

Reshape Feature

Cut Polvgon Features

Tenha certeza que a layer a ser designada (dropdown target) seja
StudyArea para comecar a edicao.

Antes de continuar, utilize a ferramenta Zoon In para delimitar a area a ser
trabalhada.

) . R o & ~a
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Usando a ferramenta de esboco

Para criar uma caracteristica usando a op¢do Create New Feature, vocé
deve primeiro criar uma edicdo de esboco. Uma edicdo de esboco é uma
forma de vocé acrescentar vértices a area desejada.

Vérias ferramentas podem acrescentar vértices ao esboco. Vocé usara a
ferramenta Sketck (Esboco) para adicionar um poligono a area de estudo.

1. No dropdown da ferramenta palette selecione a ferramenta Sketch.

2|
? &
-t 4

2. Para adicionar o primeiro vértice, clique no ponto localizado na parte
inferior esquerda da linha de grade grossa (Figura abaixo). O vértice sera
adicionado a este ponto.

3. Crie novos vértices ao redor da area de estudo até retornar ao ponto inicial.

Terminando o esboco

1. Ao retornar o ponto de partida, pressione F2 ou cliqgue com o botéao
direito do mouse sobre esta posicéo e selecione a op¢ao Finish Sketch.
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Esta acdo adicionard um segmento de esboco final e criara uma nova
caracteristica.

Irs-ark ' arkes
‘r,-v [Ve|ete Wity
MEve...

Fd e Tpa...

Flig

Tirimm...

Delete Skeatch  Cirl+D elete

7% Finizh Sketch
i
|

Finish Part

/4' Froperties.

o

Seu novo poligono de area de estudo foi criado, como pode ser observado
abaixo.

Adicionado atributos

A nova caracteristica criada ndo contém informacédo de atributo. Vocé pode
adicionar uma informacéo descritiva para uma caracteristica selecionada
utilizando a caixa de dialogo Atributes.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique sobre o botdo Atribute para
acrescentar um atributo de descricdo ao poligono da nova area de estudo.
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2. No campo Layer, digite o nome “StudyArea” como descricdo da
caracteristica.

Attriibutes [ x|
= stlud lparea Properhy Walue

-5 FID ]
Laver [Stududiea : 9

|1 featurez

Salvando sua edicado

Depois da criacdo da nova area de estudo, vocé devera salvar ou descartar
sua edigao.

1. Na barra de ferramentas Editor, cligue sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a opcéo Stop Editing.

2. Na caixa de dialogo Save, clique sobre o botdo Yes para salvar o novo
poligono da &rea de estudo no shapefile de area de estudo.

Cave x|

Do pou want to save your ediks?

Tes I Mo | Cancel |

Neste exercicio vocé aprendeu como criar com rapidez e precisdo uma nova
caracteristica de poligono. Vocé usou a ferramenta de Sketch para digitalizar
uma forma de poligono baseada nos vértices de uma outra camada.

Ha véarios outros modos que vocé pode utlizar para criar novas
caracteristicas em seu banco de dados de SIG. O proximo exercicio lhe
mostrara alguns dos métodos mais avancados para construir vértices.
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EXERCICIO 2: CRIANDO CARACTERISTICAS LINEARES

Neste exercicio, vocé atualizara a rede de estrada existente em seu banco de
dados com uma nova estrada (linha).

Criando uma caracteristica de linha, vocé aprenderd a usar alguns dos
métodos de constru¢cdes mais avancados disponibilizados pelo ArcMap.

Editando uma geodatabase

Pelo fato da classe de atributos de estrada encontrar-se numa workspace
diferente da layer shapefile da area de estudo, vocé precisa inicialmente
editar o banco de dados antes de criar a nova linha.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a opcdo Start Edititng. Entdo, selecione a
personal geodatabase que contém a layer de estradas a ser editada e
clique sobre o botdo OK.

Start Editing EE

“Which folder or databasze do you want bo edit data from™?

Source l Tvpe
CoilrelG]S Y Are T ukar E ditarhE nercizel atah CreatingF eatures Shapefil=s

EC: ol | S SArc T ukorE ditor'E sercizel) atahE ditor T ubonal, mdb

Perzonal Geg

< | >l
These lavers and tables will be available for editing:

R oadCazings :l
IndexGrid

=0

K I Cancel |

Localizando a area a ser atualizada

Marcadores de paginas (bookmarks) sdo extensfes nomeadas que podem
ser salvas como documentos de mapa. Vocé pode criar um bookmark para a
area que voceé visualiza freqientemente e salva-la.

Agora vocé ira ampliar uma area que foi salva anteriormente como um
bookmark.

1. No menu View, clique sobre a opcdo BookMarks e posteriormente sobre a
opcdo Update road Casing para visualizar a ampliagdo da layer de
estradas.
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Wiew
_m Diata View

[y Lapaut View

Zoom Data

Zoam Layaut

Toalbars

Table OF Cortents
S

hatus Bar

»
9

=
[V s

Dwverflow Labels...
ﬁ g

crollbars

EE FilEens
Iq- [Fides
Girid

Data Frame Properties. .

Ef Create...

Manage. ..

|Jpdate road casings

Apés a atualizacdo da visualizacdo, note que parte de cima da estrada
devera ser digitalizada visando atualizar a layer de estrada como veremos

3

adiante.

N

Fixando o ambiente de conexao

O endpoint (ponto final) da estrada na sua parte superior devera possibilitar
a digitalizagcdo de um novo segmento de estrada. Desta forma, deveremos
marcar na caixa de dialogo ambiente de conexdo que o ponto final da estrada

devera ser editado.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a op¢do Snapping. Na caixa de dialogo Snapping
Environment marque a opc¢ao End da layer RoadsCasing.
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Snapping Environment x|
Layer | Wertey | Edoge | End |
studyarea ] ] O
RoadCazings [ | —o
[ndexGnd [l ] O

[JPerpendicular to sketch
[JEdt zketch edges
[CJEdt sketch vertices

Digitalizando

Depois de fixar o ambiente de fixagdo, tenha certeza que a layer a ser
designada (dropdown target) seja RoadCasings para comecar a edicao.

1. No dropdown da ferramenta palette, selecione a ferramenta Sketch.

2 |
s O
4+ 2

2. Mova o ponteiro a secao quebrada de estrada no canto esquerdo superior
da da tela. Apoés a localizacao deste ponto, observe que o cursor do mouse
(ponto azul) é atraido pelo mesmo. Entéo, clique com o botédo esquerdo do
mouse sobre este ponto, adicionando um vértice.

/
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Iniciando a construcéao da linha

Apos a insercdo do primeiro vértice, vocé pode iniciar a constru¢do da no
linha representativa da estrada.

Fixando comprimento e angulo de medida

Antes de criar o segundo vértice, vocé tem que fixar primeiro o comprimento
da linha.

1. Cligue com o botdo direito do mouse sobre 0 mapa e, posteriormente,
selecione a opcéo Length.

Mngle... Chrles
eflection... e
Length... Chrl+L —o
Change Lemgth

Abszolute 5, ... FE
Delta s, ... Crl+Dr
Angle/Length... Crl+G
Parallel Ctil+P
Perpendicular Crl+E
Seament Deflection... F7
Replace Sketch

Tangent Eurve.,. Lt T
Stre:aming F&

Delete Sketch  Chl+Delete
Firizh Shetch F2

Sauare and Finisth
Rk Fart

2. Na caixa de entrada Length entre com o valor de 15 unidades e
pressione Enter.

[15 1O

Agora, se VOcé mover o ponteiro, note que vocé ndo pode esticar a linha mais

adiante que sua medida de comprimento. Isto é chamado de Constraint
(Limitacao).

Vocé também devera fixar a limitagdo angular para criar o segundo vértice.
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3. Pres Ctrl + A ou cligue com o botédo direito do mouse sobre o mapa e
selecione a opc¢ao Direction e digite o valor de 260 graus. Pressione
Enter.

’{
250 41 O e

Criando uma curva tangente para o ultimo segmento

Agora vocé ira adicionar uma curva tangente ao ultimo segmento que vocé
adicionou. A curva formara o canto da cobertura da nova linha de estrada.

1. Cligue com o botéo direito do mouse sobre o mapa e clique sobre a opgéo
Tangent Curve para entrar-mos com as informacdes da curva
representativa do proximo vértice.

2. No primeiro dropdown, selecione a opcao Chord (comprimento do
segmento). Digite "20" para fixar o comprimento do segmento. No segundo
dropdown, selecione a op¢ao Delta Angle (angulo delta). Digite "90" como
medida deste angulo. Marque a opcéo Left para indicar que a nova curva
sera a tangente esquerda do segmento anterior. Pressione Enter para
criar a curva.

Tangent Curve |
| Choid Elffz0 ——=

2

IDella Angle j IE!EI _—

v Left € Right

Criando um vértice relativo ao ultimo vértice

FreqUentemente, sdo calculados pontos de construcdo relativos ao ultimo
ponto registrado. Usando a caixa de entrada Delta X, Y, vocé pode adicionar
um veértice relativo.

1. Pressione Ctrl + D ou cligue com o botéo direito do mouse sobre o0 mapa e
selecione a opcéo Delta X, Y. Entre com o valor "88" para o X e "-9" para o
Y. Pressione OK para adicionar o novo ponto.

DetaX.y ___HJ
I
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Criando um vértice Paralelo a uma linha existente

Vocé pode definir a medida de angulo para pontos acrescentados ao esboco
de véarios modos. Vocé pode fixar um valor absoluto como vocé fez no
primeiro passo deste exercicio, ou vocé pode usar os angulos de
caracteristicas existentes. Frequentemente, sdo construidas layers de
estrada usando os angulos de centerlines (linhas centrais) de estrada.
Considerando que nos ja temos uma layer, nés podemos usar seu angulo
para construir o préximo segmento.

1. Clique com o bot&o direito do mouse sobre linha de estrada localizada
abaixo da que estamos digitalizando. Entdo, clique sobre a opcéao
Parallel. Pressione Ctrl + L ou clique com o botdo direito do mouse e
escolha a opcédo Lenght, digite o valor de 415 e pressione Enter.

A Cist
Deflecticn... e
Lengt... Dl
Length %) Crnge Lengi
Abzalita, .. F5
415 — Della¥, ... ChkD
AnglaiLangth . CukG
Paralel Cii+F

. \

h Perpendeidar CiiE
- LAY SegmentDsfkction..  F7
[ T ! Feplzee Skatch

Tangenk Curee... Cif+T
Sir=aning Fa
Dielete Skelch  CirkDekt:
Firigh Skaich F2
e . S and Finsh
e B N Firizh Fait

Criando um novo vértice usando coordenadas absolutas

E muito comum usar-mos coordenadas absolutas X e Y para criar-mos novos
vértices. Vamos adicionar o proximo vértice usando coordenadas absolutas.

1. Cliqgue com o botdo direito do mouse sobre 0 mapa e selecione a opg¢éo
Absolute X, Y. Digite "1227820.6" para X e "181460.6" para Y e pressione
Enter.

B bsolue .Y K|
[zrs206 [1s14606 ——@)

A e

-
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Criando uma curva tangente

Uma curva tangente final precisa ser acrescentada ao esboco antes de vocé
conectar esta linha a outra caracteristica.

1. Pressione Ctrl + T ou clique com o botédo direito do mouse sobre o0 mapa e
selecione a opcdo Tangent Curve. No primeiro dropdown selecione a opgao
Chord e digite o valor de 12. No segundo dropdown selecione a opc¢éo Delta
Angle e digite o valor 120. Selecione a opcao Left. Pressione Enter para
adicionar a curva final.

/
{R Tangenl Curve
S— [0 =

IDe\ a dngle I'IZEI
i Left € Right

Terminando o esbogo

Para terminar o esboco e criar e conectar a linha digitalizada a layer
existente, vocé precisa juntar o ultimo ponto do esbo¢o ao endpoint (ponto
final) da layer de estrada existente.

1. Mova o ponteiro até o endpoint (ponto final) da estrada existente acima da

estrada digitalizada. Dé um clique duplo para adicionar o ultimo ponto e
criar uma caracteristica.

>
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2. Agora que vocé adicionou uma nova linha (estrada) a seu mapa, vocé
poderd procurar novas linhas a serem digitalizadas. Ap6s o término de
toda digitalizagédo, clique sobre o botdo Editor da barra de ferramentas
Editor, selecione a opcao Stop Editing e salve a edicéo.

O préximo exercicio mostrara para vocé como vocé pode usar os métodos de
construcdo demonstrados neste exercicio para capturar informacdes
diretamente de um mapa analdgico (papel) e transforma-las em informacdées
digitais usando uma mesa digitalizadora.

EXERCICIO 3: USANDO A MESA DIGITALIZADORA

O primeiro exercicio mostrou como digitalizar caracteristicas num mapa ja no
formato digital.. Porém, freqlentemente torna-se necessario se fazer a
digitalizacdo de caracteristicas de mapas analdgicos (papel). O ArcMap
possibilita a utilizacdo de uma mesa digitalizadora para se fazer a captura de
informacdes analdgicas e transforma-los em informacdes digitais.

Montando sua mesa digitalizadora

Antes de vocé iniciar a digitalizacdo, € necessario primeiro montar sua mesa
digitalizadora.

Para vocé poder resolver este exercicio, é necessario instalar o drive WinTab
correspondente a sua mesa digitalizadora e posteriormente configurar os
botdes do mouse (mira) de sua mesa. Se vocé instalou seu drive WinTab
apos instalacdo do ArcGis 8.3, vocé precisara registrar o arquivo digitizer.dll

para continuar.

Obs: Se o ArcGis foi instalado apos a instalacédo de sua mesa, vocé néo ira
ter acesso a fungdo de digitalizacdo do ArcGis, sendo necessario registrar o
arquivo digitalizer.dll da seguinte forma: Va para o prompt DOS, digite “cd” e
procure pelo diretério %ARCHOME\bin e digite “regsvr32 digitizer.dll”. Entao
inicie o ArcMap que vocé vera a opcao de digitalizacdo (guia Digitalizer da
barra de ferramentas de Edig&o).

Preparando o mapa

Vocé imprimird o mapa de papel a qual vocé ira digitalizar e fixa-lo na mesa
digitalizadora.

1. Imprima a imagem "digitizingFeatures.tif" localizada no diretorio:
C:\ArcGis\Arctutor\Editor\ExerciseData\Digitizing\digitizingFeatures.
Posteriormente, fixe se mapa sobre a mesa digitalizadora.
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2. Inicie o ArcMap como um projeto em branco. Entéo, clique no botdo Open
e abra o mapa DigitizingFeatures.mxd localizado no caminho:
C:\ArcGis\Arctutor\Editor\digitizingFeatures.mxd.

Registrando seu mapa pela primeira vez

Vocé sempre tem que registrar seu mapa analdgico antes de comecar
digitaliza-lo. Isto envolve estabelecendo de pontos de controle para registrar o
mapa analdgico no espaco geografico de seu SIG de dados.

Vocé devera adicionar os pontos de controle de coordenadas X, Y
armazenando-o no formato de arquivo ASCIlI (American Standard Code
Information Interchange). Neste exercicio, vocé estabelecera estes pontos
manualmente registrando os pontos de coordenadas conhecidas do mapa
gue vocé imprimiu anteriormente.

1. Clique no botdo Editor da barra ferramentas Standard. Entéo, clique sobre
0 botéo Editor e posteriormente sobre a opgao Options.

‘ Edtor v |

Start Editrig
Stop Editing

Save Edit

fave..
Split..
Divide. ..

Buffer...

SN AN

Eapy Parallel.
tderme
[ i

[Aterzect
[Zip..

%‘ Integrate

¥ alidate Selecton,.,

Shapping..

| e R

2. Na caixa de didlogo Editing Options, clique na guia Digitizer. Vocé
entrard com os pontos de controle e ir4 efetuar seu armazenamento.

Os pontos de controle que vocé ir4 adicionar serdo salvos como documento
de mapa.
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2/

Editing Dptions

General Digitzer I Tcpnlugy' Yersioring |

Foint | ¥ Digitzer | ' Digilizer | % Mep [ Map [ Ever |
| Ensticd Clea | Load.. Save.
Digitzer Location [ #.7]
RS Errar: I map urits ’7
I Inches

Ok, | Cancel | LEpy |

3. Vocé devera utilizar a mira da mesa digitalizadora para fazer a entrada dos
pontos de controle comecando pelo ponto 1 localizado na parte superior
esquerda de seu mapa. Entdo, repita o processo anterior 0os outros 3
pontos.

4. Utilizando o teclado, digite os valores X e Y dos 4 pontos. Entao,
examine o Erro Médio Padrdo (RMS) para todos os pontos. E exibido o
valores de Erro Médio do Mapa (RMS Error) em unidades do mapa. Para
manter dados altamente precisos, o0 RMS Error _deve ser_menor_gue
0.004 unidades.

Editing DOptions H I
General  Digitizer | Tnpnlngyl \-’er&iuningl
F'ointl % Digitizer | ¥ Digitizer | * Map | ' Map | Error |
i 1163 h02a 711907 943420 03385
2 5300 5007 713030 943420 03380
3 R30m 1368 713040 942430 03924
4 1111 1394 7114900 942430 03929
I™ Enabled Clear Load... Sawve... I
. — Digitizer Location [ 4.7
RMS Errar: ||:|.3954 map Lnits 111 1394
IEI.EIDEEI Inches

O
[ ok | Concel el .l._e
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Para reduzir o RMS total, vocé pode substituir os pontos clicando sobre o0s
mesmo para destaca-los e, posteriormente, utilize a mesa para digitalizar
novamente este ponto. Repita este processo para outros pontos até que o
RMS total figue abaixo de 0.004.

5. Clique sobre o botdo Apply para aceitar e registrar os pontos de controle.

Modos digitalizando

Vocé precisa habilitar o modo de digitalizacdo para registrar seu mapa. O
modo de digitalizacdo habilitado permite localizar com a mira do mouse da
mesa uma determinada localizagdo da tela do computador.

1. Clique na caixa de checagem da opcao Enabled (habilitar) para marcar
esta opcao.

Ehabled

EEEEEEEEEEEEEEEEEEE

v

o

2. Clique no botéo OK.

Digitalizando nova caracteristicas

Agora, vocé esta pronto para comecar a digitalizar uma nova caracteristica.
Vocé adicionard novas linhas de lote que representam uma subdivisdo de
parcelas dentro de um shapefile de linhas de lote.

D LY j /N A LI_LI_I_I__JJ F/ﬂ'Lr—
SIS t? T 7
- 5L I B %’HMTLJ—_

| N Pl
Sl SH e iy S
I ) %“*:{:f'.'f},'f\/‘c// I.'rf‘ | —t \
_\‘_\“\ c o e e e e [

s A tgﬂflll} it e
PR S =
NS LY S NP, gT ' i——xl

F A A e ey !
}a) A \ﬁ\ .Jh_.h:{xff i T-Fp;—h
(o P Tl ey
{/f;’ i r’r.-'"\‘dx g S .h:,r:{\.f Sy
f .n.’_:*' 'a}/_ r p_ ) J_f_JH}\ a)}a —d -—J‘J/

JT L }7 T “Q-"n?'«-? .hT'llﬁ

] ol A T

NI AL Tyt L

A -t ;?'N";hrr -
AT 7T
| T A LT ] +
\._//&*:_-u.l /i vl,lh,-uh_g{q:_-.n_ | A
. 7 7 I T f - -
ST LAY T ' |
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Fixando a tarefa atual e designando uma layer

A criacdo de novas caracteristicas usando a mesa digitalizadora é idéntico a
criacao de novas caracteristicas usando o mouse. Vocé tem que fixar a tarefa
atual e designar a layer antes de comecar a digitalizagéo.

1. Na barra de ferramentas Editor, selecione a op¢cao Create New Feature
do dropdown Task (tarefa) para criar novas caracteristicas.

Tazk: | Create Mew Feature j

Auto Complete Polygon n
Select Features Uzing a Line
Select Features Uzsing an Area
E xtend/Trim Features

Mirror Features

kodify Feature

Heshape Feature

Cut Polygon Features

2. Selecione a layer Lotlines do dropdown Target para fixar a layer
designada.

Target; |E-::ntru:|F'|:int3 E

o CantralPoints
O | oitlires 9

Criando novas caracteristicas

Ha dois modos para digitalizar caracteristicas de um mapa analdgico:
utilizando o modo de ponto ou o modo continuo (streaming). Vocé alternar
entre esses modos pressionando a tecla F8.
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Digitalizando em modo de ponto

Modo de ponto é padrdo sendo o método mais comum de digitalizar
caracteristicas analdgicas. Para digitalizar caracteristicas no modo de ponto,
vocé deve clicar com a mira para adicionar cada ponto ou vértice. Se a
caracteristica analogica for tracada com precisdo consideravel, vocé deve
usar o modo de ponto para digitalizar.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a opcdo Snapping. Marque a opcdo Edge
(Extremidade) para a layer Lotlines para que vocé possa digitalizar
caracteristicas de extremidades desta layer.

Snapping Environment B

Layer | '\-’Elte:-:| Edge | End|
ContralPaoints [l [l 1

LoHines O [l - o

[JPerpendicular ta sketch
[CIEdit gketch edges
[CIEdit zketch wertices

2. Localize as linhas de lote marcadas de vermelho (linhas de lote de
fronteira). Para segmentos diretos, vocé deve adicionar um vértice onde
linhas de lote se cruzam. Na barra de ferramentas Editor, cligue na
ferramenta Sketch e entdo utilize a mira da mesa digitalizadora para
comecar adicionar os vértices.
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Digitalizando em modo de fluxo (continuo)

Vocé pode digitalizar uma caracteristica de linha ou poligono arrastando a
mira sobre uma caracteristica ao invés de digitalizar pontos.

Antes de comecar a digitalizacdo em modo de fluxo (continuo), vocé precisa
fixar uma toleréncia de fluxo (o intervalo na qual a ferramenta Sketch ir4
adicionar vértices ao longo da caracteristica a ser digitalizada). O valor de
tolerancia padrédo é de 0 unidades de mapa.

1. Na barra de ferramentas Editor, clique no botdo Editor e posteriormente
sobre a opcdo Options. Clique na guia General e digite um novo valor de
tolerancia de fluxo de 45 unidade de mapa (Stream tolerance); tenha
certeza que a tolerancia de grupo (Group) foi também fixada para 45.
Clique sobre o botéo OK.

Editing Dptions ﬂ n
Beneral I Diglllzell Topology | \r"srsiunmgl

Ligplay measurements using (4 decimal places

Snhapping tolerance: I? pinels <

Stretch geometry propartionately when
moving a wertex

Stieam Mode

Stream tolerance: |45 A LNt s— o

Group [45 points bogether when stream ing s—

Ok I Cancel | Spply |

2. Pressione a tecla F8 ou clique com o botédo direito do mouse sobre o mapa
e selecione a opcao Streaming na janela de menu rapido para comecar a
digitalizar em modo de fluxo. Utilizando a mira da mesa digitalizadora,
arraste-a sobre a linha em vermelho ao longo do limite dos lotes (Figura
abaixo) até que vocé alcance o ultimo lote (superior-direito). Note que séo
adicionados vertices em intervalos consistentes - 45 unidades de mapa
separadamente. Entdo, aperte F8 novamente para deixar de digitalizar em
modo de fluxo e entdo coloque o cursor do mouse sobre o ultimo vértice da
linha de lote e dé um clique duplo para terminar o esboco.

T—— 1
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3. Com as linhas de lote exteriores digitalizadas, digitalize em modo de ponto
o restante das linhas existentes para definir os lotes.

Apos o término, vocé deve desabilitar a funcdo da mira de digitalizacao.

4. Na barra de ferramentas Editor, cligue sobre a opcdo Options. Na guia
Digitalizer desabilite a op¢céo Enable e clique sobre o botdo OK.

[T Enabled

Terminando a sessao de digitalizagao

Apoés o término da digitalizacdo, vocé devera sair do estado de edicdo e
salvando sua edigao.

1. Na barra de ferramentas Editor, cligue sobre o botdo Editor e,
posteriormente, sobre a op¢éo Stop Editing;

Editor + |

Start Editing |

Save Edits

IEwE .,

Spilit

/ Dirides .

N EBuffer...

77 Gopy Farallel. .
[letge
Lrmicry
Intersect

i,
@ Inkeqgrate

75 Valdate Seleckion

Snappind...

Options...

2. Clique sobre o botéao Yes para salvar sua edicao.

Do vou want to save your edits?

Yes Mo Cancel

12/

Neste exercicio vocé aprendeu a criar novas caracteristicas e adiciona-las ao
banco de dados do SIG digitalizando de duas formas diferentes. O préximo
exercicio lhe mostrara como copiar shapes vetoriais existentes (layers de
desenho CAD) e adiciona-las no banco de dados do SIG.
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EXERCICIO 4: EDITANDO CARACTERISTICAS

Nos primeiros trés exercicios, vocé aprendeu a criar novas caracteristicas no
ArcMap. Neste exercicio, vocé aprendera a copiar, colar, mover, girar,
escalonar e estender caracteristicas existentes.

Abrindo um documento de exercicio e comegando a editacéo

1. Inicie o ArcMap.

2. Clique no botdo Open da barra de ferramentas Standard. Navegue até o

documento de mapa EditingFeatures.mxd localizado no diretério de Editor
da pasta ArcTutor (C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\EditingFeatures.mxd).

DEHE & 2@X

3. Na barra de ferramentas Editor, cligue sobre o botdo Editor e
posteriormente sobre a opgao Start Editing.

J|En:|it|:ur - ‘

Start Editing
Stop Edititg

Saye Edits

Copiando e colando caracteristicas

Vocé pode copiar as formas de qualquer caracteristica vetorial no ArcMap.
Neste tdpico, vocé selecionara os edificios de um desenho CAD
transportando-os para dentro de uma geodatabase (layer de edificios).

1. Clique na ferramenta Edit da barra de ferramentas Editor e arraste uma
caixa ao redor todas as caracteristicas da layer New building (novos
edificios) para seleciona-los.
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‘ Editor = f ? '

Todas as caracteristicas CAD séo realcadas como observa-se abaixo.

2. Clique sobre o botdo Copy da barra de ferramentas Standard para copiar
as caracteristicas selecionadas para a area de transferéncia do Windows.

% Ba@ X

3. No dropdown da opcéo Target da barra de ferramentas Editor, selecione a
layer Buildings para que vocé possa colar as caracteristicas anteriores
dentro desta layer.

Target: |Building$ : Buildingz |

©
i Parcels
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4. Na barra de ferramentas Standard, clique sobre o botdo Paste para copiar
as caracteristicas selecionadas anteriormente dentro da layer Buildings.
Ser4 exibida rapidamente uma barra de progresso que atualizara as
caracteristica da layer designada (Buildings).

EEM =)

E importante a ressaltar que apenas os shapes CAD podem ser copiados
para dentro de uma geodatabase. Se desejar copiar outras caracteristicas,
vocé devera usar a funcdo Loader (Carregar).

Girando caracteristicas

Agora que vocé copiou as novas caracteristicas de Edificios na sua
geodatabase, vocé precisa orientar essas caracteristicas para ajusta-las em
relacdo a layer de parcelas.

1. Para vocé nédo selecionar as caracteristicas da layer CAD (New
Buildings), desmarque-a na tabela de conteudo.

:xJ-

= [ Wwater
Line Types
== Main
— Service
= [ Buidings
L]

= O Mew Buldings o
|

= Parcels
]

2. Clique na ferramenta Rotate na barra de ferramenta Editor.
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~ol¥@

3. Pressione a tecla A e digite "180". Entdo, pressione Enter para girar a as
caracteristicas selecionadas de edificio em 180 graus.

|1EI:I

As caracteristicas selecionadas séo orientadas 180 graus em relacdo a sua
posicao inicial.

Movendo as caracteristicas

Agora que os edificios estdo orientados corretamente, vocé esta pronto para
move-los para dentro da subdiviséo localizada perto do centro do mapa.
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Para que vocé possa mover as caracteristicas selecionadas, vocé devera
fixar as opcbes endpoint (ponto final) da layer water e vertex da layer
Buildings,

1. Com os Edificios selecionados, clique sobre a botdo Editor da barra de
ferramentas Editor e clique sobre a op¢do Snapping.

|[Edter ~ |
N Gitar Editing

Stop Editing
Save Edits

tove:

Sl

/ Diyide...

% Buffer..

e Copy Faralel..
Merge
Urion
Intersect
(...

&5 Integrate

“% Validate Selection...

Optians...

2. Marque a opcéo End da layer Water e Vertex da layer Buildings de forma
que vocé possa fixar uma caracteristica de edificio ao endpoint de uma

linha de agua.
Snapping Environment E3
Laper | W et | Edge| End |
whater O O I 9
Buildings = =
Mew Buldings ] | ]
Parcels O | O

[C]Pempendicular to sketch
[1Edit sketch edges
[1E dit sketch vertices

3. Cliqgue na ferramenta Edit de forma que vocé possa mover as
caracteristicas selecionadas.

Jgdimrv L‘#'
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A ancora de selecdo é um x pequeno localizado no centro de uma
caracteristica selecionada. E o ponto da caracteristica ou grupo de
caracteristicas que seré fixado quando vocé os mover.

4. Pressione a tecla Ctrl e mova o ponteiro do mouse para cima da ancora x.
Quando o icone do ponteiro mudar de formato, clique sobre 0 mesmo
movimentando-o para cima da linha do Ultimo poligono de edificio
localizado na para inferior esquerda (veja figura abaixo).

e

5. Arraste os edificios selecionados até que eles sejam atraidos para o
endpoint da linha de agua.

5/

Note que alguns dos edificios sdo muito grandes para serem ajustados dentro
das parcelas. Vocé tem gque escalonar estas caracteristicas para ajusta-los.

Escalonando caracteristicas
Quando dados de uma layer apresenta um sistema de coordenada diferente

das layer do banco de dado original, vocé deve ajustar a projecéo e a escala
de seu banco de dados.
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Entretanto, o escalonamento ndo é uma opera¢do comum, a ferramenta de
Scale ndo fica situada no toolbar de Editor. Vocé tem que acrescentar esta
ferramenta para uséa-la.

1. No menu Tools, clique sobre a opcado Customize.

Customize H I

Toclkars | Qnmmandsl thionsl

Toolbars:

M ain Meru Mew...

BEfanE... |
Delete |

D imensioning
[CILayaut Reset... |

[0 ata Frame Tools
[IContest Menus
[CIEFfects

[1G enstatistical &nalwst
[5G eoreferencing

Uty Mebwork Analy st j

Kevhoard.. | Addfromfie. [[7

2. Cliqgue na guia Commands e selecione a opc¢do Editor no painel
Categories. Observe que todos os comandos da ferramenta editor sao
mostrados no painel Commands do lado direito.

Categonies: Commands:
.Egalysis - Abzolute =,
Data Coreeerters e L5
Diata Frames Angle/Length...
DataGraph A
E'dmens"j”'”g Attributes

k

I % Buffer.
Editor_Samples £ Build Edit Cache
Fiie Change Length
Geocoding Clin

3. Na lista de comandos, selecione o comando Scale e arraste-o para a barra
de ferramentas Editor (Figura abaixo). Clique sobre o botdo Close para
fechar a caixa de personalizacao.

S
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4. Antes de escalonar as caracteristicas selecionadas, vocé deve aplicar um
zoom sobre as caracteristicas selecionadas. No menu Selection, clique
sobre a opgcdo Zoom To Selected Features.

Selection

Select By Attributes...
% Select By Lozaton...
Ky Celect By Granhics

@ Zoam Ta Selected Features

¥ Statistics...

Set Selectable Lavers.

[ Clear Selected Features

Interactive Selection Methaod — p

Opticks.

5. Cliqgue na ferramenta Scale e arraste as caracteristicas de edificios
selecionadas tentando ajusta-las. Use as linhas de agua como um guia.
Ajuste as caracteristicas até que os edificios se conectem com 0s pontos
finais (endpoint) da linha de agua.

% “‘" ‘1.
EREANGON

Estendendo e aparando as linhas de agua usando a tarefa Extend/Trim

Agora que vocé escalonou as caracteristicas da layer edificio, vocé precisa
estender as linhas de agua de forma que elas sejam conectadas ao lado de
cada edificio. Vocé pode estender e pode aparar linhas de agua usando a
tarefa Extend/Trim Feature.
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1. Para visualizar melhor uma linha de 4gua que vocé precisa estender, vocé
pode utilizar um zoom gravado anteriormente para uma posicao, ou seja,
usar Bookmarks. No menu View, clique na opgédo Bookmarks e selecione
a opcao Extend Water Lines.

2. Na barra de ferramentas Editor, cliqgue no dropdown da opcdo Task e
selecione a opcao Extend/Trim Features.

Tazlk! | Extend/Trim Features ;I

Create Mew Feature

Liuto Complete Palygon

Select Features Using a Line
Select Features Uszsing an Armea

iEstendsTrm Features
Mirrar Features

M adify Feature
Rezhapes Feature

Cut Polygon Features

3. A tarefa Extend/Trim Feature ira estende ou aparar uma tarefa de
caracteristica polyline selecionada. Na barra de ferramentas Editor, clique
na ferramenta Editor e clique a sobre a caracteristica de linha de agua que
VOocCé precisa Estender.

4. Cligue na ferramenta Sketch e clique sobre o ponto localizado no canto
superior-direito da caracteristica de edificio que vocé quer estender.

X \

5. Mova o ponteiro do mouse até o canto superior esquerdo da caracteristica
de edificio clica duas vezes para terminar o esboc¢o. A linha de &agua
estendera até o ponto que vocé digitalizou. Considerando que a linha é
idéntica ao lado do edificio, o final da linha de agua deve ser fixado ao

edificio.
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\

Vocé também pode usar a tarefa Extend/Trim feature para cortar uma
caracteristica de linha de agua que se estende para dentro de um edificio.

6. Para visualizar melhor a proxima area a ser trabalhada, clique no menu
View, selecione a opcdo Bookmarks e clique sobre a opcédo Trim Water
Line.

] E Data Wiew

Ea Layraut Wien

Zoom Data »

Zoom Layout [ 3

Bookmarks ld BB Create...

Toolbars » Manage. ..
E Tzble OF Contents Parcel Subdivision
|T Status Bar Extend Wiater Line

Cwerflow Labels, ..
E Scralbars
(5 Rulers
lﬂi- (Glides|
[ G

Data Frame Properkies...

Trim Water Line

MiodiFy Waker Line

7. Clique na ferramenta Editor da barra de ferramentas Editor e selecione a
linha a ser aparada em relagéo ao edificio.
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8. Se vocé alterou a tarefa anterior, tenha certeza de que esteja selecionada
a tarefa Extend/Trim Features do dropdown Task.

9. Clique sobre o ponto localizado na parte inferior esquerda do edificio.

/

10. Mova o ponteiro do mouse até o ponto localizado na parte superior
esquerda do poligono e dé um clique duplo para aparar a linha de 4gua.

/

Estendendo e aparando linhas de agua usando a tarefa Modify Features

Vocé pode mover, inserir, ou remover vértices da linha de agua visando
estender ou aparar uma caracteristica. Vocé pode fazer isto usando o a tarefa
Modify Features.

1. Para visualizar melhor a area a ser trabalhada, cligue no menu View,
selecione a opcao Bookmarks e cliqgue sobre a opcédo Modify Water Line.
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=1

| ﬁ Draks Yiew
Eﬂ Layout Views
Zoom Data ¥
Zoom Layout »

Bookmarks 8 i Create...

Toolbars » Manage. ..
E Table OF Contents Parce| Subdivision
|T Status Bat Extend ‘Water Line
Cverflow Labels, ., Trim Water Line
E Scrolbars Madify Waket Line
[ Aulers
D-T- GUidES
Grid

Daka Frarme Properties. ..

2. Clique na ferramenta Editor e selecione a linha de agua a ser estendida.

3. Selecione a tarefa Modify Feature do dropdown da opc¢éo Task para exibir
o vértice final da linha de agua a ser modificada.

4. Clique na ferramenta Editor e arraste o vértice vermelho para o canto
superior do edificio.
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5. Cliqgue com o bot&o direito do mouse sobre o vértice vermelho e, entéo,
clique sobre a opcéo Finish Sketch para modificar a linha de agua.

Inisert Ventex
Delete Werkex
ME e

Mowve To...

Flip

Trim. ..

Delete Sketch  ChrH-Delste

Fimish Sketch —o

Finish Park

\/J\\/ Properkies. ..

Vocé pode seguir 0s mesmos passos para aparar caracteristicas de linha que
usando a tarefa Modify Features. Vocé pode usar o comando Trim para
reduzir o comprimento de uma caracteristica.

Com modifica¢des das linhas de 4gua completadas, continue modificando o
resto das linhas de agua que nao se conectaréo aos edificios.

EXERCICIO 5: TRABALHANDO COM DESENHOS CAD

O ArcMap permite que se trabalhe com arquivos de formato CAD. Antes se
realizar qualquer operacdo de edicdo sobre este arquivo, € importante
converter a extensdo CAD para o formato ESRI.

A possibilidade de se trabalhar com desenhos CAD no ArcMap é
particularmente util na organizacéo inicial de dados.

Este exercicio lhe mostrard& como importar uma caracteristica CAD
diretamente no estado de edicdo; isto |lhe permitira integrar facilmente
caracteristicas CAD em seu trabalho.

Abrindo o documento de Exercicio

1. Inicie o ArcMap.

2. Cligue no botdo Open da barra de ferramentas Standard. Navegue até

documento de mapa WorkingWithCAD.mxd localizado no diretério de
Editor (C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\WorkingWithCAD).
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D& & Bl

3. Clique na ferramenta Zoon in e amplie uma area ao redor do poligono
listrado de vermelho.

Usando o Assistente para carregar objetos (Load Objects Wizard)

Vocé pode importar entidades CAD diretamente de classes de caracteristica
CAD usando o Load Objects Wizard (Assistente para carregar objetos).
Porém, vocé precisard adicionar primeiro o Load Objects Wizard dentro do
ArcMap.

1. No menu Tools, cligue sobre a opcdo Customize. Entdo, clique na guia
Commands.

Customize i

Toobars Cemmands: | Dpfins | o

Categones: Commiands:

Data Corverkers
Data Frames
DataGraph
Dimerzioning
Edit

Editor

File

Geocoding
Graph Objects
Help

M3 =]

[ escrphon |
Savein IHormaI.mxl vl Keuboand... | Add From File... | Cloge |
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2. Clique na categoria Data Converters na lista de categorias e arraste o
comando Load Objects sobre o botdo Editor. Feche a caixa de dialogo
Customize.

‘ Editor = |
Skark Editing
Stop Editing
Save Edits

Maowe...
Splk. ..

" Divide. .

% Buffer. ..

Ar Copy Parallel...
Merge
Unian
Interseck

Cip. ..
gt Integrate
¥ Vaidate Sekection...

Load Objecis..

_e

Snapoing ..

Opicis...

3. Clique sobre o botdo Editor e posteriormente sobre a op¢éo Start Editing.
No dropdown da opgao Target, selecione a layer LotLines. Esta é a layer
para qual iremos carregar linhas de parcelas CAD.

T arget: ILDtLir'IEEI LotLines E

- RoadCasings
IndexGrid
LokLines
Buildings
SkudyRegion

©

Carregando as caracteristicas CAD

Com a layer designada, vocé esta pronto para carregar as caracteristicas
CAD para a layer LotLines.
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Desenhos CAD séo representados de dois modos: arquivo de desenho CAD
e datasets CAD. O modo dataset CAD contém classes de caracteristica
organizadas por ponto, linha, ou shapes de poligono.

Cada caracteristica CAD dentro de uma classe de caracteristicas CAD
contém um campo de Layer; Neste exercicio, vocé extraira as caracteristicas
que pertence a uma layer de linha de lote (classe de caracteristica de
polyline) em sua geodatabase de linha de lote vazio (LotLines).

1. Cliqgue no botdo Editor e, posteriormente, clique sobre a opcao Load
Objects Wizard.

2. Cligue no botdo Browse (pasta aberta). Navegue até o diretério
EditingCAD (C:\ArcGis\ArcTutor\Editor\ExerciseData\EditingCAD).

Dbject Loader

Enter the source data that you will be loading from. Click Add lo add it to
the list of sowrce cata ta be loaded. Y'ou can load from multiple data sets in
the same operation if thep share the same schema,

Input data

] zl——e

List of source: data to load

Ad Fermoye I

< Back | Hest> | Cancel I

3. Dé um clique duplo sobre as formas de dados de Parcels.dwg. Escolha a
classe de caracteristicas Polyline e clique sobre o botdo Open.

4. Clique sobre o botdo Add para adicionar a classe de caracteristica CAD
para listar a fonte de dados a ser carregada.

5. Clique sobre o botao Next.

Object Loader ]

Enterthe source data that you will be loading fram, Click Add to add it In
the list of source datato be baded You can load from multiple data sels in
the same operation if they share the came schema,

Inpud data

List of source data toload
&

4

Ad! I Hamnvel

< Back I Mext » I Cancel I
1

123

Professor Dr. Alexandre Rosa dos Santos/email: alexsantos@npd.ufes.br/ Home Page: www.ufes.br/~geoufes/Igu/ilgu.htm




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - UFES / DEPT. DE GEOGRAFIA / SIG

Equiparando os campos de origem e campos designados

O proximo passo do assistente Object Loader sera equiparar os campos CAD
aos campos da layer designada.

Dbiect Loader

For each target field, select the source figld that should be loaded inta it.

Target Field Matching Source Field ii
Ertity [=tring] Ertity [=tring]
Hanclle [string] Hanclle [string]
Layer [=tring] Layer [string]
Color [irt] Color [irt]
Linetype [string] Linetype [string]
Elevation [double] Elevation [doukle]
Thickness [doukle] Thickness [doukle]

=

Fieset |

< Back I Mest » I Cancel |

1. Aceite os campos padronizados para este exercicio. Entdo, clique sobre o
botéo Next.

Definindo uma questéo

Considerando que todas as layers CAD sao combinadas perfeitamente com a

layer designada, vocé definira uma questéo de atributo de forma que apenas

uma layer (LOTE-L") sera carregado na layer designada.

1. Clique na opc¢éo Load only features that satisfy the query.

2. Clique sobre o botdo Query Builder.

Dbject Loader

*t'ou can load all of the leatwes from wour zource data inta the target feature
claze or pou can limit what is loaded by defining an attibute query.

Query Builder...l
—_ 1

™ Load 4l of the source data
=+ Lnad orily e fedures that satisfy a queng o

< Back I Hext » I Cancel
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3. Na lista de campos, dé um clique duplo sobre o campo “Layer”. Isto
adicionara este campo na caixa de consulta.

4. Cligue sobre o sinal igual (=).

5. Cligue sobre o botdo Complete List para exibir todos os valores de
atributo do campo “Layer”. Entdo, dé um duplo clique sobre o valor LOTE-
L para completar a consulta.

Depois de completar os passos acima, sua consulta devera ser a seguinte:
"Camada" ='LOTE-L'. Vocé pode alterar a questao digitando diretamente na
caixa de consulta SQL.

Spacify tie quely

Fieks: Unique «dues:
"FIb" i
"Enity"

‘Handl"

Talbr

‘Lingume”
"Elepaion”
' Thitkrezs*

ROADD’ =
sOLIn. | copes i |

SELECT “FAOM Parcch: dwo Polvine WHERE:
L = LOTL

e | vaiy [ oK ]| Ceeel |

6. Clique sobre o botdo Verify para ver se vocé criou uma consulta SQL
valida.

7. Clique sobre o botdo OK. Tenha certeza que vocé tem uma expressao de
guestao valida antes de aplicar a questdo ao assistente.

Fixando uma validacéao

Agora, o assistente Object Load Ihe perguntara se vocé deseja aplicar uma

fixacdo para as caracteristicas que vocé esta importando em relacdo aquelas
carregadas no mapa.

1. Cligue sobre o botdo Next (ndo sera aplicada uma fixacao).
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Object Loader

[ pou want the input lzatures to be shapped bassd on the cunent
shapping enviranment?

‘four featuies are precizely lbocated

i~ fes
our featuies's coordinales need to be moved based on the
curment snappng ervironement

IF your target fedture class has vdidation rukss associated wilh i, you
can validate the features loaded. All invalid festures will be sslected.
& Ho

four featuies do notneed to be validated once loaded

 Yes

Teg validate the new featuies and create a selection of al invalid
feabures

< Back | Mext > I Cancel

D

Completando o assistente e carregando as caracteristicas

A caixa de dialogo final prové um resumo das opc¢des que vocé escolheu para
cada passo do assistente. Vocé pode examinar cada um de seus passos e
clicar sobre o botdo Back se vocé cometeu qualquer erro.

1. Clique sobre o botéo Finish.

Um indicador de progresso aparecera.

Object Loader | x|

Summary

Summany for data load operation

Source data:

C:AE enibéure T uborsE ditortE xercieeD atahE ditingCaD WParcelz. dwgiPolyline
Target geodatabaze:

C:AESRINAreT uter\E diterhE wercizel atahE ditar T utarial. mdb

Target fzature class: Lotlines

Query: "Layer” ='LOT-L'

Snapping: Mo

Walidate: Mo

< Back Cancel |

Uma vez que o assistente terminou de carregar as caracteristicas, vocé pode
precisar atualizar a exibicdo para ver as novas linhas de lote.

126

Professor Dr. Alexandre Rosa dos Santos/email: alexsantos@npd.ufes.br/ Home Page: www.ufes.br/~geoufes/Igu/ilgu.htm




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - UFES / DEPT. DE GEOGRAFIA / SIG

.
o
Nk

e

Q‘f:'-"

.;a-\\ \ %,
\
o

Salvando sua edigéo

Agora que vocé carregou com sucesso seus dados CAD, vocé devera salvar

sua edi¢ao de dados.

1. Cliqgue no botdo Editor e, posteriormente, clique sobre o botdo Stop

Editing.

J Editar =

Start Editing

Stop Editing

Save Edits

_o

I¥ove. ..

Slt...
" Divide. .

& BuFfer...

7 Gopy Paralel.,,

[VErie
[
Intersect
i,

& Integrate

#i Walidabe Selecdon. .

Snapping. ..

Cptions...

2. Clique sobre o botéao Yes para salvar sua edicao.

Do you wart to save your edits?

| _Corcel |

127

Professor Dr. Alexandre Rosa dos Santos/email: alexsantos@npd.ufes.br/ Home Page: www.ufes.br/~geoufes/Igu/ilgu.htm



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - UFES / DEPT. DE GEOGRAFIA / SIG

EXERCICIO 6: USANDO A FERRAMENTA DE AJUSTE ESPACIAL

A ferramenta de ajuste espacial Ihe permite transformar, apagar e adicionar
caracteristicas sobre uma pagina numa sesséao de edicao.

Este ajuste é baseado em ligacdes de deslocamento. Estes sdo elementos
especiais que representam a fonte e locais de destino para um ajuste.

Este exercicio Ihe mostrard como executar um ajuste espacial.

Iniciando o ArcMap e comecando a edi¢ao

Antes de comecar as tarefas deste exercicio, vocé deverd iniciar o ArcMap e

carregar os dados do exercicio.

1. Inicie o ArcMap.

2. Cligue no botdo Open da barra de ferramentas Standard e abra o

documento de mapa Transform.mxd

localizado do diretério Editor

(C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\Transform.mxd).

SEf] AtribubeTransfer mxd

L] CreatinghlewFeatures  mxd
G DigtizingFeatures, med

S| EdgemMatch. mixd

@Editianeatures Jmzd
@EditingTuqueatures azd
FErubbersheet, myd
TransForm, mxd
T workingWithCADwmxd

2,

File name: |Tran:tf0|m.m:<d | Open I
Files of type: IArcMap Dacunents (Fmxd) j Cancel |
[~ Dpen as jead-only
7

3. Clique sobre o botdo Editor na barra de ferramentas Standard para
acrescentar a barra de ferramentas Editor.

2] &%

©

4. Clique sobre o botédo Editor e, posteriormente, clique sobre a opcéo Start

Editing.
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==

Skark Editing —o

Stop Editing

Save Edits

[aE, .
Sl

A Divide, .

W Euffer...

7 Copy Baralell,
[erge
Lrian
Interseck

i,

2

Integrate

Walidate Selection..,

EN

SmEpERng. ..

Lo

Adicionando a ferramenta de ajuste espacial (Spatial Adjustment)

1. No menu View, aponte para a opcao Toolbars e, posteriormente, clique
sobre a barra de ferramentas Spatial Adjustment.

Toobars ’ IlT Main Menu
|T Standard
|T Trnls
|T Dirawy
v Editor
Spatial Adjustrment

A barra de ferramentas Spatial Adjustment ird aparecer:

Spatial Adjustment H

Spatial adjustrment ~ | A _|(+ _?' é;?}| H ] ,PH

-
-

1

Fixando a ambiente para edigcdo

Antes iniciar a adicdo de ligagdes, vocé deve fixar seu fixar seu ambiente
para edicdo, acrescentando vértices e endpoints para as layers a serem
editadas.

1. Clique no botdo Editor e, posteriormente, clique sobre a op¢do Snapping.
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J Editar = |

Start Editing
Stop Editing

Save Edits

[ave:..

Split,..

/ Diyide.. .

% Euffer.,,

47 Copy Parallel,.
[erge
Lpian
Intersect

i,
g‘ Integrate

72 yalidate Selection,,,

Options. .. |

2. Na caixa de entrada Snapping Environment, marque a opcao Vertex das
layers NewParcels e SimpleParcels, possibilitando que se trabalhe com
0s vértices destas layers.

Snapping En¥vironmenk H

Layer |'|.-'ertex| Edge | End |
SimpleBuildings |

MewBuildings
NewParcels
SimpleParcels

RKIEOO
mgaa

[(Perpendicular ko sketch
[CIedit sketch edges
[CIEdit sketch vertices

Aplicando uma transformacao

Uma transformacédo é usada para converter as coordenadas de uma layer de
um local para outro. Isto envolve o escalamento, deslocamento e rotacédo de
caracteristicas baseado em ligacdes de deslocamento definidas pelo usuario.
Transformacdes sdo uniformemente aplicadas a toda a caracteristica em uma
camada e convertendo dados criados em unidades de digitalizagdo em
unidades de reais representadas no mapa.

Este exercicio lhe mostrara como aplicar uma transformacédo baseado em
ligacdes de deslocamento que vocé criard. Vocé também aprendera a fixar o
ajuste dados, prever o ajuste e lincar uma ligacao.
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Fixando o ajuste dos dados

A ferramenta de ajuste espacial permite que vocé ajuste uma gama de
caracteristicas selecionadas ou todas as caracteristicas de uma layer. Este
ajuste estad disponivel dentro da caixa de didlogo Choose Input for
Adjustment. Para caracterizar uma classe de geodatabase e shapefiles, o
ajuste ja traz um esquema inicial padronizado.

1. Na barra de ferramentas Spatial Adjustment, clique sobre a opgédo Set
Adjust Data. Sera exibida a caixa de dialogo Choose Input for
Adjustment.

|S|:uatial Adjustment «

Set Adjust Data. .. —o

adjustment Methods [ 3
I adjust

Prewview bindow

Links »

e Akbribuke Transfer Mapping. ..

opkions, ..

2. Marque a opcao All features para selecionar todas as caracteristicas.

3. Desmarque as layers SimpleBuildings e SimpleParcels e clique sobre o
botédo OK.

Chi ose Input For Adjustment 2|
— What data in pour curent editing session dao you want to adjust?

& Selected features. Ary features that are selected when adjustrent
iz perfarmed will be adusted

& Al features in these lapers:
[ Simplefuildings Select &l
HewBuldings
MewPacels Clear Al
[ SimpleParcel: o

aK I Cancel
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Selecionado um método de ajuste

Agora que vocé determinou quais caracteristicas seréo ajustadas, o proximo
passo sera escolher um método de ajuste. A ferramenta ajuste espacial
suporta varios métodos de ajuste. Neste exercicio, vocé executard uma
Transformacédo de Semelhanca (Similarity Transformation).

1. No menu da opcdo Spatial Adjustment, aponte para Adjustment
Methods e clique sobre a opcdo Transformation-Similary.

Spatial Adjustment ¥ |

Set Adjust Data.. . |

Adjustment Methods Transformation - Affine
i Ldjust Transfarmation - Projective

Preview Window H

Transformation - Similarity

Links b Rubbersheet

= Edge Snap
ting Attribute Transfer Mapping. ..

opkians...

Adicionado ligacdes de deslocamento

LigacOes de deslocamento definem a origem e o destino de uma coordenada
a ser ajustada. Podem ser criadas ligacbes de deslocamento manualmente
ou carregando um arquivo de ligacdo. Neste exercicio, vocé criara seu
proprio deslocamento unindo os cantos exteriores da layer NewParcels com
as localizagbes correspondentes da layer SimpleParcels.

1. Clique sobre a ferramenta New Displacement na barra de ferramentas
Spatial Adjustment.

kS
| o

2. Com a ferramenta New Displacement ativa, cligue sobre os pontos
mostrados na figura abaixo.

)

= R
E‘I’__I‘:—'d\_ﬁl i 12
/(\.
b
P

/>\ F‘ E]
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Ere—Eo PSRN

3. Continue adicionando liga¢cdes como mostrado abaixo. Para este exercicio,
vocé devera ter um total de quatro deslocamento apés o término.

Examinando o ajuste

A ferramenta de ajuste espacial inclui uma ferramenta para prever um ajuste
antes de executar o ajuste de fato. Esta ferramenta é chamada de Preview
Window. Se os resultados do ajuste ndo sdo adequados, vocé pode
modificar as ligacdes para melhorar a precisao do ajuste.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opcéo Preview Window.
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|S|:|atial adjustment =

Set Adjust Daka. ..
adjustment Methods 2
I adiust

Preview Window

Links b

Aeeartribute Transfer Mapping. ..

Cptions. ..

A janela seguinte ira aparecer:

Adjustment Preview Window gl

=\

1

a2

IRy

| I
B

Juntamente com a janela de pré-visualizacdo, vocé pode examinar também
os resultados do ajuste vendo a Tabela de Link (Link Table). A Link Table
tras informacdes sobre as coordenadas de ligacdo, o Id da ligacado e RMS.

2. Clique sobre o botdo View Link Table na barra de ferramentas Spatial
Adjustment.

et
4end

5| o
| 2

A caixa de diadlogo seguinte ira aparecer:
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3Link Table

i x|
| 1 | # Source I ¥ Source | H Destination | ' Destination | Errar Delete Link

2220601790306 288646573277 2220842.743333

2220651027135

1
22A01R3 420262
4 2220045109165

Flash link
Zaom b link

Pan to link

Pan ta source point
RMS Errer:  D,000002 Pan ta destination paink

Delete fink(s)

Select linkis)

Cliqgue com o botéo direito do mouse sobre a segunda linha de registro da
tabela. Vocé pode editar as coordenadas de ligagcédo, ressaltar um link,

ampliar e movimentar uma ligacao selecionada e apagar ligacdes com estes
comandos.

Se 0 RMS para o ajuste ndo for aceitavel, vocé pode modificar as ligagdes
para aumentar a precisao.

Executando o ajuste

O passo final do processo de ajuste de espaco sera executa-lo.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opgéo Adjust.

|Spatia| adjuskment = |

Set Adjust Data..,

Adjustment Methods 3
Woc:

Preview Window

Links »

ATT

2 Atkribuke Transfer Mapping

Options, ..

Desde que a ferramenta de ajuste espacial encontre-se no estado de edicao,
vocé pode desfazer o ajuste quando necessario.

Os dados de ajuste deveram ser exibidos de acordo com a figura abaixo:
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Salvando sua edicéo

Se vocé estiver satisfeito com os resultados do ajuste espacial, vocé pode
sair do estado de edicao e salvar a edicéo.

1. Clique no menu Editor e, posteriormente, cligue sobre a opcdo Stop
Editing.

==

Start Editmg

Stop Editing —o

Save Edits

[0vE
] [

{/ Divide. ..

N Euffer..,

// Copy Parallel., .
Merge
Lirion
Intersect
clip. .,

g Integrate

S dalidate Selectinn. .
Snapping...

Options. ..

2. Clique sobre o botédo Yes para salvar a edicao.

Neste exercicio, vocé aprendeu a fixar seus dados para um ajuste, criar um
deslocamento, prevé o ajuste e usar a tabela de ligacéo para ver o RMS.
Alinhando seus dados

O alinhamento é tipicamente usado para duas ou mais layers. Este processo
move as caracteristicas de uma layer preservando linhas diretas.

Este exercicio mostrar4 para vocé como alinhar dados usando uma ligagédo
de deslocamento, ligacédo de deslocamento mdltiplo e ligacdo de identidade.

Para resolver este exercicio, vocé precisa carregar os dados necessarios,
além de adicionar a barra de ferramentas Spatial Adjustment.
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1. Se necessério, feche o documento de mapa Transformation.mxd.

2. Cliqgue sobre o botdo Open da barra de ferramentas Standard e abra o
documento de mapa Rubbersheet.mxd localizado no diretério Editor
(C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\Rubbersheet.mxd).

Bl bl
Look jrv | 3l Editar = e & ok -
| EwarciseData | EditingFeatures.med
" Jinfo @EditingTDpoFeatures.mxd
AttrihuteTransFer.mxd ‘Rubbersheet.mxd
| CreatinghiewFeatures mxd 0] Transferm, mxd

Di-;itizingFeatures e @WDangWithCHD.mxd
EdgeMatch e

File name: |F| ubbersheet, m=d Qpen I
Files of tppe: IArch"l.ap Documents [*.mxd] j Caneel |

[ Open az read-only

v

3. No menu Editor, clique sobre a opgao Start Editing.

J Editor = |

Start Editing —o

Stap Editirg

Save Edits

Mowe...
Salit. ..
Divide...
Bufifer. .

Qe

Copy. Parallel .
Merge

L

Inrersech

.,

g‘ Inegrate

¥ vallidate Selection, ..

SHappEing, ..

Cphions, .«

Preparando o ambiente de edicéo

Antes de vocé comecar as ligacdes, vocé deve preparar o ambiente de
edicdo acrescentando vértices e endpoints para as caracteristicas.

1. No menu Editor, cliqgue sobre a opcdo Snnaping.
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J Editor = ‘

Stark Editing
Stop Editing

Save Edits

i (e =0
Sl ..
Divide, ..
Buffer.. .

SNV N

zopy Parallel.,
[Merge

(B [ el
Intersect

Clip

g5 Inteqrate

# yalidate Seleckion. ..

Snapping... o

Options. ..

2. Marque as opcbes de Vertex para as layers Streets e ImportStreets
possibilitando que se trabalhe com estas caracteristicas.

Snapping En¥ironment A
Layer | Yertex | Erdge | End |
Streets = = | e
ImportStrests = =

[ Perpendicular ko sketch
[Edit sketch edoes
[Edit sketch vertices

Preparando o ajuste de dados

A ferramenta de ajuste espacial |he permite ajustar uma gama de
caracteristicas ou todas as caracteristicas de uma layer. Esta funcdo (Set
Adjust Data) encontra-se localizada dentro do menu Spatial Adjustment.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opgédo Set Adjust Data.
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_o

|S|:|atia| Adjustment

[ni]

t Adjusk Data. ..
Adjustrient Methods 3

I adiust

Prewiew YWindow

Links b

_pan Akkribube TransFer Mapping...

Cpkions. ..

2. Marque a opcdao All features.

3. Desmarque a layer Streets (ruas). Mantenha a layer ImportStreets
marcada e clique sobre o botdo OK.

Chc ose Input For Adjustment 2=l
hat data in pour cunent ediing session do vouw went to adjust?

Selected features. Ary featues that are zelected when adjstmen
iz perfformed wil be adusted.

I+ Al fzatures in these lapers
|
I:IStreet Gt I 9

ImpartS
Clear all |

0k I Cancel

Selecione um método de ajuste

Agora que vocé determinou quais caracteristicas serdo ajustadas, o proximo
passo é escolher um método de ajuste. A ferramenta de ajuste espacial
permite a utilizagdo de varios métodos de ajuste. Neste exercicio, vocé usara
o metodo Rubbersheet.
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1. No menu Spatial Adjustment, aponte para a op¢do Adjustment Methods
e clique sobre o método Rubbersheet.

Spakial Adjustment - |

Seb Adjust Data... |

Adjuskment Methods Transformation - Affine
m Adjusk Transformation - Projective
Previgw \Window TransFarmation - Similarity
Links » Rubbersheet —"
Edge Snap

uﬁjﬂ Attribute Transfer Mapping

Options..,

2. Agora, cligue no menu Spatial Adjustment e cligue sobre a opcéao
Options para abrir a caixa de dialogo Adjustment Properties.

|S|:uatia| Adjustment =

Set Adjusk Data. ..
Adjustment Methods 3

% adjust

Preview window

Links s

5=
=3
e
a

H
HH

r Aktribuke Transfer Mapping
Cptions... _9

3. Na caixa de dialogo Adjustment Properties, escolha Rubbersheet como
seu método de ajuste na guia General.

4. Cligue sobre o botdo Options a frente de Rubbersheet.

Adjustment Properties 2] x|

Gererd | Edge Match |

Adjustment method
[ |Huhbersheet j Optionsz... : o

—— | Dizpacement Lk Syrebol

H Idervity Link Symbcl
Limited Adjustm=nt &rea Symbol
T = o
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5. Clique sobre o método Natural Neighbor (Vizinho Natural) e clgiue sobre o
botdo OK.

Rubbersheet 2] =

General |

Method
’7 i+ M atural Meighbor " Linear

Cancel I Lpply |

6. Cligue sobre o botdo OK para finalizar a caixa de didlogo Adjustment
Properties.
Localizando os dados a serem ajustados

Vamos utilizar uma ampliacdo salva anteriormente (Bookmarks) para
visualizar os dados a serem ajustados.

1. No menu View, aponte para a op¢do Bookmarks e clique sobre a opcéo
Import Streets.

g
-m Drata Viewe

E; Layouk Vigw
Zoom Daka »
Zoom Layout »
Eookmarks 3 B create...
Toolbars 3 Manage. ..

E Tahble OF Contents Irnpart skrests

|T Status Bar Curve features
Crvatflow Labels Intersections

Identify Results

E Scrollbars
EE F.ulers

[Fi- 1GUides
Grid

[ata Frame Properkigs. ..
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Apés a atualizacdo da exibicdo, note que a layer ImportStreets ndo esta
alinhada com a layer Streets. Vocé tem que ajustar a layer ImportStreets de
forma que a mesma fique alinhada com a layer Street usando o método de
ajuste de rubbersheet.

1. Para adquirir uma visao melhor da area de ajuste, vocé precisa utilizar um
Bookmarks chamado interse¢cbes. No menu View, aponte para
Bookmarks e clique sobre a opgéo Intersections.

View
m Drata Yiew

Ei Layaout Yiew

Zoorn Daka [
Zoom Layouk [ 2
Bookmarks k BEL Create...
Toolbars 3 Manage.
IE Table OF Contents Impaort skreets
IT sStatus Bar Curve features

Crverflaw Labels

Inkersections

Identify Resulks

E Scrollbars
E‘@ Riilers

[:;i‘- Glides
arid

Ciata Frame Properties. ..
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y

Adicionando uma ligacao de deslocamento

LigacOes de deslocamento definem a fonte e destino coordena para um
ajuste. Podem ser criadas ligagcbes de deslocamento manualmente ou
carregado de um arquivo de ligacdo. Neste exercicio, vocé criard sua propria
ligacdo de deslocamento a varias intersecbes fundamentais das layers
Streets (Ruas) e ImportStreets.

1. Na barra de ferramenta Spatial Adjustment , clique sobre a ferramenta
New Displacement Link.

kf?@

2. Clique sobre o ponto da layer ImportStreet localizado na figura abaixo.

12,
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3. Agora, clique no proximo ponto da layer Street.

4. Continue criando ligacdes as intersecbes dos perimetros das layers a
esquerda das mesmas como mostrada na figura abaixo. Vocé criara um
total de seis ligagcfes de deslocamento como mostrado abaixo.

e

Adicionando ligacGes de deslocamento multiplo

A ferramenta de ligacbes de deslocamento multiplo lhe permite criar uma
ligacdo de deslocamento multiplo numa operacdo. Esta ferramenta pode
permitir um ganho de tempo pois permite executar mais de uma ligagao por
vez.

1. Para adquirir uma visdo melhor da area de ajuste, clique sobre o menu
View, aponte para Bookmarks e clique sobre a op¢édo Curve Features.
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View
m Data Yiew
E& Layout View

Zoom Data 3

Zoom Layout »

Bookmarks 4 BB create...

Toolbars » Manage. ..
’E Table OF Contents
’7 Skakus Bar

Overflow Labels

Import streets

Intersection s
Identify Results

E Scrollbars
% Rulers
u-i'- Guides
Grid

[Data Frame Properties. ..

Para preservar a curva caracteristicas de estrada, vamos adicionar ligacoes
multiplas a pontos criticos.

2. Clique na ferramenta de Multiple Displacement Link na barra de
ferramentas Spatial Adjustment.

K & & &
_—

3. Com a ferramenta Multiple Displacement Link ativa, clique sobre o ponto
mostrado abaixo na layer ImportStreet.

v

L3

4. Com a ferramenta de Multiple Displacement Link ainda ativa, clique
sobre a curva da caracteristica estrada da camada Street.
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pd

4

5. Vocé sera incitado a entrar com o numero de ligacdes a ser criada. Aceite
o valor padréao de 10 e pressione Enter.

1|: 5

As ligacdes multiplas irdo aparecer no mapa.

e

6. Use a ferramenta Multiple Displacement Link para criar ligacées para o
restante da curva.
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/

\<0

7. Cligue na ferramenta New Displacement da barra de ferramenta Spatial

1

8. Adicione ligacfes de deslocamento, como mostrado abaixo:

e A

Adicionando ligacfes de identidades

Sao usadas ligacdes de identidade para ancorar caracteristicas a pontos
especificos prevenindo seu movimento durante um ajuste. Vocé adicionara
uma ligagéo de identidade a interse¢des fundamentais mantendo seus locais.
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1. Clique na ferramenta New Identity Link da barra de ferramentas Spatial
Adjustment.

H kg
| (1)

2. Com a ferramenta New Identify Link, adicione ligacdes de identidade as
intersecdes mostradas abaixo.

Examinando o ajuste

Vocé pode examinar como um ajuste ir4 aparecera antes de executar de fato
0 ajuste utilizando a ferramenta Preview Window. Utilize a ferramenta Zoom
In e Pan para centralizar a imagem.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opcéo Preview Window.

|Spatial Adjustment

Set Adjust Data. ..
adjustment Methads 3

% Acjust

Brevievs Window

Lirks

_nae Aktribuke Tramsfer Mapping..

Options. ..
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A janela seguinte ird aparecer:

Adjustment Preview Window A

Se os resultados ndo forem aceitaveis, modifique as ligacdes existentes para
melhorar a precisao do ajuste.

Executando o ajuste

O passo final do processo de ajuste sera executa-lo.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a op¢cédo Adjust.

|S|:|atial adjustment = |

Set Adjust Data...
gdjustment Mekthods 3

-

Presiew Window

Links b

“hke Artribute Transfer Mapping

Cptions, .,

Desde que a ferramenta Spatial Adjustment esteja no estado de edicéo,
vocé pode usar o comando undo para desfazer o ajuste. O resultado devera
ser o0 seguinte:
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Depois de executar o ajuste rubbersheet, note que todas as ligacbes de
deslocamento que vocé criou se transformaram em ligagdes de ldentidade. O
préximo passo é apagar estas ligacoes.

1. Clique na ferramenta Select Elements na barra de ferramentas Spatial

Adjustment. Isto permitird selecionar as ligacdes desde que elas sejam
elementos graficos.

A S
| @

2. Cligue no menu Edit e clique sobre a opcao Select All Elements.

| K Undo Adjusk Chrl+Z
U pedn Rl
& cut ]+
Copy CErl4C
(B paste Chrl+y
Paste Special
. Delete Delete
@3 Copy Map To Clipboard
& Find...
Select All Elements _e

3. Pressione Delete.
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Salvando sua edicdo

Se vocé estiver satisfeito com os resultados do ajuste de espaco, vocé pode
deixar a edi¢éo e salve sua edicéo.

1. No menu Editor, cliqgue sobre a opcéo Stop Editing.

J Editor |

Start Editing

e ()

Save Edits

[AavE., .
Sl
/ Divide, ..
N Eiffer.,
Ao apy Parallel..
[Merge
Lrman
Intersech
i,
g Integrate

S8 yalidate Selectinm, ..

Snapping. ..

Options...

2. Clique sobre o botéao Yes para salvar sua edicao.

save x|

Do you want ko save your edits?

Neste exercicio, vocé aprendeu a fixar seus dados num ajuste, criar uma
ligacdo de deslocamento, criar ligacdes de identidade e prever o ajuste.

Alinhando extremidades

O método Edgematching é usado para alinhar caracteristicas ao longo das
extremidades de camadas adjacentes. Normalmente, a layer com as
caracteristicas menos precisas € ajustada, enquanto a outra layer € usada
como a layer designada.

Este exercicio mostrara para vocé como alinhar a extremidade de duas layers
usando ligacdes de deslocamento que vocé criara manualmente. Vocé
também aprenderd a usar as propriedades Edge Match (alinhamento de
extremidade) e Edge Snap (atragéo de extremidades).
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Este exercicio assume que o ArcMap encontra-se aberto.

1. Feche o documento de mapa Rubbersheet.

2. Cligue no botdo Open na barra de ferramentas Standard. Navegue até o

documento de mapa

EdgeMatch.mxd

do diretorio Editor

(C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\EdgeMatch.mxd).

x| & & e E-

2=

EditingFeatures.mxd

ikt ibuteTran sfer s d Rubbersheet, m:d
S| CreatinghiewFearures, maxd Transfarrm. mxd

S| DigitizingFeatures. mxd
EdgeMatch.m:=d

EditingTopoFeatures,

WarkingWithCAD . msxd

mxd

File name:  |EdgeMatchmyd

Open I

Files of tupe: IArcM ap Documents [ msd)

[~ Open as read-onl

j Cancel |

&

3. Cligue no menu Editor e clique sobre a opcao Start Editing.

J Editar + |

Start Editing
Shop Editing

Save Edits

Move. ..

SHliE.
“ Divide..,
Buffer..

R

Copy Parallel
Merge

Lnicr

Irnerseck

Lol e

Inceqrate

v& Walldate Seleckion,

SHapping. . .

OpLions. . .

—6)

Preparando o ambiente de edi¢é&o
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Antes de vocé iniciar as ligacdes, vocé deve preparar o ambiente de edicao
de forma que cada ligacdo ira acrescentar vértices ou endpoints de
caracteristicas.

1. No menu Editor, cliqgue na op¢ao Snapping.

J Editor = |

Stark Editing
Stop Editing

Save Edits

Mave. .,
Split,s

./'/ Divide. ..

% Buffer...

’;’ Copy Parallel,.
Merge
Lriary
Intersect
i,

£ Inkegrate

#5 Yalidate Selection, ..

Snapping. .. —o

Opkions...

2. Marque a caixa de checagem das opc¢oes End das layers StreamsNorth e
StreamsSouth para possibilitar que os pontos finais das caracteristicas
destas layers sejam deslocadas.

Snapping En¥ironnienk =
Laver | Werkes | Edge | End |
Streamskorkh Il O

‘110
StrearmsSouth O N

[ JPerpendicular to skekch
[ JEdit sketch edges
[JEdit sketch vertices

Preparando os dados para o ajuste

A ferramenta de ajuste espacial permite ajustar uma gama de caracteristicas
selecionadas ou todas as caracteristicas de uma layer. Esta preparacdo
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encontra-se disponivel dentro da caixa de didlogo Choose Input for
Adjustment.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opcédo Set Adjust Data.

_o

| Spatial Adjustment =

Set Adjust Data, .
adjustment Methods 2
el Gdjust

Preview Window

Links b

LI Attribute Transfer Mapping. ..

options. ..

2. Marque a opc¢éao Selected features e clique sobre o botdo OK.

Che ose Input For Adjustment

—What data in your current editing geszzion do you want to adjust’?

o Selected features. Any features that are selected when adjustmznt
iz performed will be adjusted.

Al features in these layers:

StreamsMorth G elect Al |
[w] S treamsS outh
Zlear &l |

Canicel

Selecione um método de ajuste

Agora que vocé determinou quais caracteristicas serdo ajustadas, o proximo
passo € escolher um método de ajuste. A ferramenta de ajuste espacial apdia
varios métodos de ajuste. Neste exercicio, vocé usara o método Edge Snap.

1. No menu Spatial Adjustment, aponte para a opcdo Adjustment Methods
e clique sobre o método Edge Snap.
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Spatial Adjustment |

Sek Adjust Daka. .. |

adjustrent Methads TrarsFarmation - AFfine

L Adjust Transformation - Projective

Presiew Window Transformation - Similarity
Rubbersheet

Links »

Eﬂ attribute Transfer Mapping

Cplions...

2. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opcédo Options para abrir a
janela Adjustment Properties.

‘Spatial Adjustment = |

Set Adjust Data. ..
Adjustrnent Methods 2

Ii".-. Adjust

Prewview Window

Lirks 3

TT

mae Arbribuke Transfier Mapping

E

Cpbions. .. —9

Vocé deveré definir varias op¢des de alinhamento nesta janela.

Preparando as propriedades do método de ajuste

1. Clique no dropdown da opcao Adjustment Methods e selecione o método
de ajuste Edge Snap.

2. Clique no botéo Options para abrir a janela de propriedades Edge Snap.

Adjustment Propetrties x|
Gieneral | Edge Match
Adjustment rmethod
| EdgeSnhap j Dptiong.... II 9

.—.‘- Displacemant Link Symbal

H Identity Link Syrebol

Limted Aduztment Arsa Spmbol

,TI Caricel Apply
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3. Clique o método Line.

Fixando as propriedades de alinhamento

O método de ajuste edgematch requer métodos de ajuste adicionais. Estas
propriedades definirdo a fonte e a layer objetivo como também determinar
como as ligacdes de deslocamento serdo criadas ao usar a ferramenta Edge
Match.

1. Clique na guia Edge Match da janela Adjustment Properties.

2. Clique no dropdown da opcdo Source Layer e selecione a layer
StreamsNorth.

Adjustment Prc perties

T N rera—
u
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3. Cligue no dropdown da opcdo Target Layer e selecione a layer

StreamsSouth.

4. Margue a opcao One link for each destination point (Uma ligacdo para

cada ponto de destino).

5. Marque a opc¢ao Prevent duplicate links (Prevenir ligacdes duplicadas) e

clique sobre o botdo OK.

Adjustment Properties vd |
Generd EdgeMatch |
Source Laver: Taget Layer:
|StreamsNurth j |Strea'ns‘3cuth 1 j
Altrbuies
[ Use Athibutes Sel gltiibutes. .. |
W Onelink for mach deslination point
M Prevent duplizale Inks
Ok I Cancel Sppy

Localizando os dados a serem ajustados

© 0

Vocé ira utilizar um bookmarks para ampliar uma area a ser trabalhada neste

exercicio.

1. No menu View, aponte para Bookmarks e cligue sobre a opgao West

streams.

aka View

Larout wigw

Il

Zoom Data

Zoom Layouk

Eockriarks

Toolbars
E Table OF Conkents

|T Status Bar

Cverflow Labels

Identify Resuls

» EE Create..,
»

Manage...

East streams

ﬁ scrolbars
i Bulers
I>-T- Guides
i

Daka Frame Properties...
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O mapa exibira a seguinte area:

Adicionando ligacfes de deslocamento

LigacOes de deslocamento definem a coordenada de origem e destino de um
ajuste. Neste exercicio, vocé criard ligacbes multiplas que usando a
ferramenta Edge Match.

1. Cliqgue na ferramenta Edge Match da barra de ferramentas Spatial
Adjustment.

++
u

=2t
‘—o

2. Com a ferramenta Edge Match ativa, arraste uma caixa ao redor dos
pontos finais (endpoints) das caracteristicas.

A ferramenta Edge Match criard ligacbes de deslocamentos multiplos
baseado nas caracteristicas das layres de origem e destino.

O L
R
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Agora, uma ligagéo de deslocamento entre as layers de origem e destino.

Selecionando caracteristicas

Desde o alinhamento de extremidades so afeta as regides exteriores da layer,
vocé tem que selecionar as caracteristicas que vocé quer ajustar.

1. Cligue na ferramenta Edit da barra de ferramentas Editor.

J Editor * |f| @~

2. Com a ferramenta Edit ativa, arraste uma caixa ao redor das
caracteristicas que serdo conectadas, como mostradas abaixo.

|\ e
N
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As caracteristicas de origem s&o selecionadas agora:

3

1. No menu View, aponte para a op¢cdo Bookmarks e clique sobre a opcéo
East streams.

Adicionando ligacfes de deslocamento adicionais

E} Lavout Yiew

Zonorm Caka S

Zoarm Lawauk [ 3

Bookmarks d Cf create...

Toolbars » Manags. .,
IE Tabke Of Contents Wlest streams

IT atatus Gar East streams
Onerflow Labels

Identify Resulks

E Scrollbars
% Rulers

l??- e fnf=
i

Data Frame Properkies. ..

Repita 0s mesmos passos usados para criar ligacdes com a ferramenta Edge
Match para a porcéo de rios orientais (East streams).

160

Professor Dr. Alexandre Rosa dos Santos/email: alexsantos@npd.ufes.br/ Home Page: www.ufes.br/~geoufes/Igu/ilgu.htm




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO - UFES / DEPT. DE GEOGRAFIA / SIG

Examinando o ajuste
Vocé pode examinar como um ajuste aparecera antes de executa-lo de fato

utilizando a ferramenta Preview Window. Vocé pode usar as ferramentas
Zoom In e Pan para ampliar uma &rea correta de exibicao.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opcéo Preview Window.

‘ Spatial &djustment =

Set adjust Data. ..
adjustment Methods 2

% adiost

Presview \Window

Links 3

e akbribute Transfer Mapping. ..

options. .

A janela seguinte ird aparecer:

Adjustment Preview Window A

Se os resultados ndo forem aceitaveis, vocé pode modificar as ligagbes
existentes para melhorar a precisdo do ajuste.
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Executando o ajuste
O passo final do processo de ajuste espacial sera executar o proprio ajuste.

1. No menu Spatial Adjustment, clique sobre a opgédo Adjust.

|5|:uatial Sdjustrment = |

Set Adjust Data. ..
adjustrment Methods 3

nEra )

Preview Window

Links b

::ﬁj;.'é Attribute Transfer Mapping

Opkions.. .

Desde que a ferramenta de ajuste espacial esteja operando dentro de um
estado de edicdo, vocé pode usar o comando Undo para desfazer o ajuste.
Aqui € mostrado como o ajuste devera aparecer:

(

Salvando sua edicdo

Se vocé estiver satisfeito com os resultados do ajuste espacial, vocé pode
terminar a edicéo e salvar a edicao.

1. Clique no botdo Editor e clique sobre a opgéo Stop Editing.
162
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J Editor = |

Statt Editing

Stop Editing _o

Save Edits

Mave, ..
Spllt .
Divide. .

Buffer...

N AN

Capy Parallel..
Merge

[raiar
Intersect
i,

& Integrate

& wafidate Selection, ..

Snaoping. ..

Opbons...

2. Clique sobre o botédo Yes para salvar a edicao.

Cancel |

Neste exercicio, vocé aprendeu a fixar propriedades de pontos conectados,
usar a ferramenta Edge Match para criar uma ligacdo de deslocamento e
prevé um ajuste.

EXERCITE 7: USANDO A FERRAMENTA DE TRANSFERENCIA DE
ATRIBUTO

A ferramenta de Transferéncia de atributo é usada para transferir atributos de
caracteristicas de uma layer de origem para caracteristicas de uma layer
designada. A origem, a layer designada e os atributos a serem transferidos
sao definidos na caixa de dialogo Attribute Transfer Mapping. A ferramenta

de transferéncia de atributo € usada entdo para transferir atributos entre
caracteristicas de uma layer de origem e uma layer designada.

Neste exercicio vocé aprendera a usar a caixa de diadlogo Attribute Transfer
Mapping e a ferramenta Attribute Transfer.
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Iniciando o ArcMap e comecando a edi¢ao

Antes de vocé completar as tarefas deste exercicio, vocé tem que iniciar o
ArcMap e tem que carregar os dados a serem usados no exercicio.

1. Inicie o ArcMap.

2. Cligue no botdo Open na barra de ferramentas Standard. Navegue até o

diretério Editor e abra o documento de mapa AttributeTransfer.mxd
(C:\ArcGIS\ArcTutor\Editor\ AttributeTransfer.mxd).

AR

Lock in: I 3 Editor

- « & E

_1ExerciseData
_infa

@EditingFeatures.mxd
@EditingTopoFeatures.mxd

JttributeTransker mocd

| CreatingMerFeatures, mexd Transfurm.mx 9

| DigitizingFeatures, mwd WorkjngWithC.C\D.mxd
1| Edgetlatch, mexd

File name:

I.i‘«.ttlibuteT ranzfer.mxd

Open I
Files af bope: IArcH ap Documents [* mxd) d Cancel |
™ Open as read-only
4

3. Cligue no botdo Editor da barra de ferramentas Standard para abrir a
barra de ferramentas Editor.

| & | N2
g BN

4. Cligue no menu Editor e clique sobre a opcao Start Editing.

Jfam~ |

Stop Editing
Save Edits
e =i
Splite.
2 Divide...
% Euffer...
7 Copy Paralel,,
Merge
Uricr
Interseck
i
! Intecrate
7% Validate Selection..,
Snapping

ORHES. .
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Adicionando a barra de ferramentas Spatial Adjustment.

1. Cliqgue no View, aponte para Toolbar, entdo cliqgue na opcéo Spatial

Adjustment para acrescentar essa ferramenta no ArcMap.

Toolbars

d |~ Main Menu
|T Standard
|7 Tools

|T Draw
|~ Editor

Spatial Adjustrent

O barra de ferramenta ira aparecer:

Spatial Adjustment

Spatial Adjustment = ‘ h‘ -F’* .?' ‘Q}| H B ,fﬂ

Preparando o ambiente de edicé&o

Antes de vocé transferir atributos, vocé deve preparar o ambiente de edi¢cao
para as layers de origem e designada. Isto assegurara a selecdo das

caracteristicas corretas ao usar a ferramenta de transferéncia de atributo.

1. Cligue no menu Editor e clique sobre a opg&o Snapping.

J Editor = ‘
Start Ediing
Stop Editing

Save Edis

[FEE..
Salit,

/- Divide .,

% Eiffer...

s Zapy Paralel .
[VErge:
Lo
Intersect
i

@' Inkegrate

¢ Yalidate Seleckion..

Snappng. ..

Cphons...

_o
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2. Marque as opcoes Edge (extremidade)das layers Streets e NewStreets.

Snapping En¥ironmenk ; k|

Layer ‘ '\-'ertexl Edge | End |

Streets [l ﬁ__o
MewStreets O

[ Perpendicular to sketch
|_|Edit sketch edges
[JEdit sketch vertices

Fixando a layer de origem e a layer designada

O primeiro passo no processo de transferéncia de atributo € fixar a layer de
origem e a layer designada. A caixa de dialogo Attribute Transfer Mapping
permite definir estas colocacdes.

1. Cligue no menu Spatial Adjustment e clique sobre a opg¢édo Attribute
Transfer Mapping.

| Spatial Adjustment ~ |
Set Adjust Data..,

Adjustment Methods »
ek

e FCLESE

Attribuke Tran: fer Mapping B 2l
4 ouice Lapsr Targel Lapsr
Hewd lieete 1'I
MAME HAME
Tvpa Twpa
Shzpe_Lenzhy
A7 I Ak felalch
~Malcred Field:
4 | =
™ Trenger Geometry R |
|
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3. Clique no dropdown da opcao Target Layer e cligue sobre a layer
NewStreets.

Attribute Transfer Mapping i frd et |
Sauree Layer
T -
HAME NAHE
Tupe Tepe
Shape_Length
=) Ato Maich
halched Fields
2l | | |
[ Transler Geomehy flemas I
covs |

Origem do mapeamento e campo a ser designado

O proximo passo € especificar quais campos vdo ser usados para a
transferéncia de atributo. Vocé selecionard um campo na camada de origem,
relacionando-o com um campo correspondente na camada designada. A
ferramenta de transferéncia de atributo usara estes campos relacionados
para determinar os dados a serem transferidos.

1. No painel Source Layer, clique sobre o campo Name.

Attribute Transfer Mapping el |
Source Layer Target Layer
IS treets j I HewStreets ;I

S o
Tvoe

Akl Auta Maich
M atched Field
4 | i
[ Tranzfer Geometry Bemave I
kK I Cancel I

2. No painel Target Layer, cligue sobre o campo Name.
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3. Cligue sobre o botao OK.

Attribute Transfer Mapping - -l B4
Source Layer Target Laper

Strests j INev\Stleets ll

Type
Shape_Length

s | AutoMaech

—Matched Fields ! e

1] | LI
[~ Transfer Geometry Eemove I

kK I Cancel |

Agora, os campos sao adicionados na caixa Matched Field.

Attribute Transfer Mapping 2=l
Source Lager Target Layer
Streets ﬂ | MewStreets ;I
Type Type

Shape_Length

Sl Auio Match
—Maiched Fields
MAME HAME
. | o
[~ Transfer Geomety
ok | cencel |

4. Repita 0s mesmos passos para 0s campos Type e clique sobre o botéo
OK.
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Localizando os dados a serem ajustados
Vamos utilizar um Bookmarks para visualizar a area de interesse.

1. No menu View, aponte para Bookmarks e cligue sobre a opcéo
NewStreets para ampliar a area de interesse.

Apos a atualizacdo, vocé devera ver a area seguinte em seu mapa:

\

Identificando caracteristicas para a transferéncia de atributo

Antes de executar a transferéncia de atributo, vocé precisara verificar os
atributos de origem e destino. Esta etapa devera ser executada com a
ferramenta ldentify.

1. Clique na ferramenta Identifiy.

el i

L o

2. Clique na caracteristica abaixo indicada.
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A caixa de ferramenta Identify ira aparecer. Observe os campos de atributos
Name e Type. Estes atributos serdo transferidos para a caracteristica

designada.

Identify Results |
Lapers: | Strests =
= Skreets |L|:|catiur'|: (481690, 363517 3766944 490705]
Gh AL Field | Walue
FID_1 2323
shape Polyline
NAME SAN PABELO
Tvpe =)

shape_Length 259.025112

1 | ©

3. Com a ferramenta Identify ainda ativa, cligue sobre a caracteristica
designada, como mostrado abaixo.
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Agora observa-se os atributos da caracteristica designada. Observe os
atributos dos campos Name e Type. Estes atributos serdo transferidos a
caracteristica designada.

Usando a ferramenta de transferéncia de atributo
Agora vocé usard a ferramenta de transferéncia de atributo (Attribute
Transfer) para transferir os atributos de caracteristica de origem a

caracteristica designada.

1. Na barra de ferramentas Spatial Adjustment, clique sobre a ferramenta
Attribute Transfer.

2. Cligue no ponto mostrada na figura abaixo (caracteristica de origem).

7

~

3. Arraste 0 mouse em direcdo a caracteristica designada.

4. Cligue com o mouse uma extremidade da caracteristica designada.
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~

Verificando os resultados da transferéncia de atributo

Agora que vocé transferiu os atributos da caracteristica origem em relacdo a
caracteristica designada, vocé pode verificar se a caracteristica designada
atualizara as informacdes recebidas.

1. Cligue na ferramenta Identifiy.

2k ©

" o

2. Clique a caracteristica de origem.

~
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Os campos Name e Type da caracteristica designada devem refletir os novo
atributos

Identify Results =

Layers: |MNewSheets j

(=] MewStreets LLocation: [481543.917658

G385 AN PABLC Field | Malus
FID 1 3
Shape Palyline
NAME SoM PABLG
Tvpe 5

Shape Length 162.607475

4] I *

Transferindo atributos para multiplas caracteristicas

Para transferir os atributos de uma caracteristica de origem para mdultiplas
caracteristicas, mantenha pressionada a tecla Shift e execute a
transferéncia.

Salvando sua edicédo

Se vocé esta satisfeito com os resultados dos atributos transferidos, vocé
pode terminar a edig&o e salvar sua edigao.

1. Clique no menu View e clique na opg¢éo Stop Editing.

| Edtor = |

Stark Editng

Save Edits

Mave...
St

: Divide. ..
Euffer. ..

S N

Copy Parallel.
Ietge

Unian
Intersech

i, .

@ Irtegrate

2% Yalidate Selection, .

Snapping...

Opbons. ..
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2. Clique sobre o botéao Yes para salvar sua edicéo.

ancel |

Neste exercicio, vocé aprendeu a transferir atributos de uma camada de
origem para uma camada designada.

Nos primeiros dois exercicios, vocé aprendeu a usar a ferramenta sketch
para criar novas caracteristicas. H4 muitos meétodos adicionais por criar
caracteristicas que nao foram usadas nestes exercicios.

Além de digitalizar novas caracteristicas com 0 mouse, vocé aprendeu a usar
uma mesa digitalizadora para capturar dados analogicos.

No exercicio 4, vocé aprendeu a modificar a forma de caracteristicas
existentes. Vocé copiou e colou edificios de um arquivo CAD em seu banco
de dados de SIG.

No exercicio 5, vocé aprendeu a atualizar seus dados existentes com
caracteristicas CAD.

No Exercicio 6, vocé aprendeu a usar a ferramenta de Ajuste Espacial para
transformar e juntar dados em geral.

No capitulo 7, vocé aprendeu a transferir caracteristicas de uma layer de
origem para uma layer destino.
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